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WAT  IS  EEN  POINNTER?



REKENEN  MET  POINTERS  (1)



REKENEN  MET  POINTERS  (2)



NULL‐POINTER



DEREFERENCING



POINTERS  EN  ARRRAYS



DYNAMISCH  GEHHEUGEN



GEHEUGEN  VRIJGGEVEN





POINTER VIDEO

Binky PointeBinky Pointeer Fun Videoer Fun Video



DYNAMISCHE  MAATRICES



GEBRUIK  VAN  TEEKST



VOORBEELDEN

 Declaratie en gebruik v

 Pointers en arrays

 Dynamisch alloceren v

matrices

Pointers en stringsPointers en strings

van pointer variabelen 

van matrices, werken met 



WAAROM  FUNCTTIES?



FUNCTIES  (1)



FUNCTIES  (2)



DECLARATIE  EN  AAANROEP



FUNCTIES:  PARAMMETERLIJST



GLOBALE  VARIABBELEN



VOORBEELDEN

 Type van functie int <> void

Parameters van functie

 Diverse manieren om w

functie te krijgenfunctie te krijgen

Functies: neveneffectenFuncties: neveneffecten

Hello World met input p

d

e: by value <-> by reference

waarden in en uit een 

nn 

parameters



VOORBEELD ALGO
Algoritme voor het bep
een strikt stijgende fun

 nulpunt bij xL?
ja, geef nulpunt terug, KLAA

 nulpunt bij xH?nulpunt bij xH?
ja, geef nulpunt terug, KLAA

 functiewaarde verandert van
nee, geen nulpunt tussen xL, g p

 voor N stappen
 bepaal midden mP = ½ (xL
 nulpunt bij mP?nulpunt bij mP?

ja, geef nulpunt terug, KLA
 functiewaarde mP > 0?

ja,        stel bovengrens van 
d   l  d  anders, stel ondergrens van

 geef nulpunt van mp = ½ (xL

ORITHME
palen van het nulpunt van 
ctie tussen xL en xH (opg 9)

AR

AR
n teken tussen xL en xH?
L en xH, KLAAR,

L + xH)

AAR

 interval bij: xH = mP
 i l bij    L    Pn interval bij:  xL = mP

L + xH) terug, KLAAR


